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Contexto

• En niños con perdida auditiva, puede generarse un 
retraso en el proceso del desarrollo del lenguaje, y por 
tanto en las habilidades de comprensión y 
comunicación

• Se requiere un proceso terapéutico para desarrollar 
las habilidades del lenguaje.



Contexto



Retos

Diversidad de actividades

Personalización

Soporte para terapias en casa

Seguimiento al proceso



La Narrativa en Niños con Discapacidad Auditiva



Propuesta

Ingeniería de Líneas de 
Productos de Software. 

Fuente: http://www.productlineengineering.com



Trabajos relacionados

• Speech viewer: imitaciones vocales

• Bernard-Opitz, V., Sriram, N., Sapuan, S.: 
Enhancing vocal imitations in children with 
autism using the IBM speech viewer

• sPeak-Man: vocalización de palabras

• Tan, C.T., Johnston, A., Ballard, K., Ferguson, S., 
Perera-Schulz, D.: speak-man

• Play mat: habilidades motoras y cognitivas a través del uso 
de vibraciones y texturas

• O’Bryan, C., Parvez, A., Pawluk, D.: An 
interactive play mat for deaf-blind infants

• Talking to Teo: mecanización del habla

• Navarro-newball, A.A., Loaiza, D., Oviedo, C., 
Castillo, A., Portilla, A., Linares, D., ´Alvarez, G.: 
Talking to Teo 



Enfoque • Desarrollo de las habilidades cognitivas para 
mejorar el idioma. 



Los mini juegos pueden 
ser utilizados para 

complementar la terapia

La idea es desarrollar el 
idioma a un nivel cercano 
al de un niño con audición 

a través de la terapia



Necesidades de desarrollo en niños con 
implante coclear

Básicas: escucha, habla, pensamiento, recordación, 
comprensión, comparación, secuenciación, 
comprensión temporal.

Avanzadas: relaciones causa efecto, adquisición y 
desarrollo de la sintaxis, capacidad de ejecución.



Estrategias del INCS

Actividades terapéuticas que favorecen el desarrollo oral y el 
idioma escrito

Se tienen en cuenta los diferentes niveles de idioma y 
pensamiento

Se favorece el pensamiento y la velocidad de procesamiento 
por parte de los niños



Actividades 
elegidas 

• Dominó

• Descripciones estáticas

• Secuencia de caricaturas

• Descripciones dinámicas 



Herramienta computacional para la construcción de mini juegos personalizados

SATReLO



SATReLO

Herramienta para el desarrollo de aplicaciones personalizadas

Minijuegos que replican las actividades de terapia en casa

Motivación y aceleración del proceso de terapia



Por que personalizar?

• Diferencias en edad mental, género, creencias, 
actitudes, personalidad y características 
sicológicas. 



Porque el soporte en casa?

• Los padres tienen un papel fundamental en el 
proceso de rehabilitación



Porque la motivación?

• Las tareas son repetitivas



Estrategia en 
SATReLO

Una línea de productos de 
software

Orientación de los padres

Actividades con videojuegos





Modelo de interacción



Dominó



Secuencia de caricaturas



Portales WEB

PORTAL DEL TERAPEUTA PORTAL DE LOS NIÑOS



Portal del 
terapeuta



Portal de los niños



Evaluación 
preliminar

• El propósito es evaluar la usabilidad (criterios 
de Jacob Nielsen)

• 6 niños entre 5 y 9 años

• Minijuego personalizado en una sesión de 
terapia



Resultados

Fácil navegación

Fácil adaptación

Entusiasmo en relación a la mecánica

Dificultades con el avatar

Algunos detalles de claridad pueden mejorarse



Segunda 
iteración

Diferentes niveles de uso

Los mini juegos ayudan

Los niños están interesados

El terapeuta necesita re-lectura del ultimo mensaje

El volumen del avatar se puede aumentar



Conclusiones

• Se incorporaron conceptos del proceso de desarrollo 
de la narrativa en una herramienta (SATReLO) para 
generar actividades, tipo videojuego, para el apoyo 
a las terapias de rehabilitación del lenguaje.

• La solución propuesta permite la personalización de 
las actividades por parte del fonoaudiólogo, dando 
flexibilidad a la hora de “eligir” el material a usar en 
la terapia. 

• El enfoque web de la herramienta permite realizar 
las actividades tanto en las sesiones con el 
terapeuta, con las repeticiones necesarias en el 
hogar del niño.



Conclusiones

• El uso de software trae ventajas como 
accesibilidad, monitoreo y variabilidad

• Las líneas de productos de software se pueden 
utilizar en rehabilitación

• Trabajo interdisciplinar



Conclusiones
• La herramienta es adecuada

• Accesibilidad y tele - rehabilitación



Trabajo futuro

MEDICIÓN DEL 
IMPACTO

EXPLORACIÓN DE OTRO 
TIPO DE TECNOLOGÍAS
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