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RESUMEN

Desarrollamos un videojuego “memorama” manipulado con el Kinect, que permite
identificar al jugador y se calibra para habilitar las partes del cuerpo que necesita
ejercitar, un paciente con hemiplejia. De esta manera se motiva al paciente a
mover las partes del cuerpo para que el pueda encontrar las imagenes iguales y de
esta manera ganar, en este trabajo se muestran resultados preliminares.
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