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APLICACION PARA REHABILITACION DE MOVIMIENTO

PROBLEMATICA OBJETIVOS

En la actualidad los costos en las terapias de re- Diseno de un dispositivo rehabllitador que sea capaz de hacer
habilitfacion son muy elevadas y en [a mayoria una rapida recuperacion del usuario con pérdida de movilidad
de los casos el paciente no cuenta con el capi- fina, y de recuperar a la persona en un tiempo mas corto.

tal necesario para cubrir los costos cudndo se

necesita una atencion diaria del problema, lo Usuarios del15 anos a 50 anos

gue obliga a la persona a que se gquede en
cCasa y noO fenga una mejora constante vy
rdpida.
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Desarrollado especialmente para personas con
problemas de movimiento fino.

RESUMEN

_a funcion principal es que el paciente logre rehabilitarse de uno
manera rapida, con seguridad y en cualquier lugar por su portab-
lidad. Para su uso se deberd contar con pelotas de espuma para
rehabilitacion de la mano.

L 0s usuarios de la aplicacion son pacientes con problemas de
movimiento fino, de 15 a 50 anos que estdn tomando rehabilitac-
ion para su problemdtica en un lugar especializado. MOVE esta
orevista para dar una rehabilitacidon extra en cualguier lugar con
conexion a internet, de forma facil, para dispositivos Android vy
Apple.

A
Cuenta con una interfaz intuitiva en la cual los usuarios podrdn - B nomero Mo

usarla de forma facil, la misma cuenta con videos, juegos vy
retos especializados en la coordinacion de movimientos, asi
como Instrucciones que hay que seguir para poder hacer |os
ejercicios, ayuda de personal calificado, y un directorio
donde se encontrardn los centros de rehabilitacion califica-
dos para el problema del usuario.
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La aplicacion MOVE estd en su fase de prototipo. Se espera
poder desarrollar completamente la misma para que esté
disponible lo antes posible en el mercado.

VENTAJAS

Para todos los dispositivos moviles. INTERFA/Z DE M OV =

Rehabilitacion sin salir de casa, y en tiempos libres.

Fomenta autocompetencia y es autodidactico. <
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Logra las actividades diarias en menor fiempo de recuperacion. _

Rehabilitacion con juegos y actividades entretenidas. ‘. e
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